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Mannschaftsdaten und Steckbrief

G-Junioren

Crumioren Kindarfubal
Manrschaft Spiclgehict
1 Mannschaft :EIS No:j:tamji 1. MannSChaftsname
Manrschaftrame * annschaftsstar - - .
SV Zschepplin 2 Os . Bitte keine U-Bezeichnungen z.B. U6 oder Zahlen verwenden
el o nmhicerTems © 1 2 s 4 . Bei mehreren Mannschaften folgende Kennzeichnung nutzen [, 11, I, IV, V, ....
. Bei Spielgemeinschaften folgendes Schema anwenden SpG
- Vereinsname/Vereinsname
Teilnzhme keine Meisterschaftsteilnahme 2. Jah rgang
. Sollte jahrgangsrein gespielt werden dann als alter oder jinger angeben,
Alias-Namen fiir Robotertexte (Mannschaft) Ea ansonsten gemiSCht
& ;ﬁz‘.;:;;:;;:a;;;;;;—;re Spiel. 3 . S p I e Istarke
¢/ Robotertext fir den Kurznamen der Mannschaft . Bitte realistisch einschétzen, die Gruppeneinteilung soll hach Regionalitat,

Spielstarke und Mannschaftsstarke erfolgen
4. Mannschaftsstarke

j Robotertext fiir den alternativen Namen der Mannschaft

Spielgemeinschaft ~ . 2 = 2vs2 und 3 = 3vs3 (empfohlen)
Vereinsname Tup i 5. Anzahl Teams (immer 1 eintragen)
N et Vo . Richtwert 6-8 Kinder = 1 Team, ab 9 sollte ein weiteres Team gemeldet werden
6. Teilnahme (ignorieren)
( verem per s wnzurdcen ) . Keine Meisterschaftsteilnahme, es gibt keinen Meisterschaftsspielbetrieb mehr
Spielstitten ~

Es sind noch keine Spielstatten zugeordnet

I
| SPIELSTATTE HINZUFOGEN )
.

Ansetzungswiinsche Ea

spieltag O Kainer Mo Di Mi Do Fr Sa So Uhrzeit

Zusatzliche Hinweise

www.fv-nordsachsen.de
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Mannschaftsdaten und Steckbrief _ 1
— F-Junioren
F-Junigren KinderfuBball
Manrschaft Spiclgabict
LMannscht o Nordesche 1. Mannschaftsname
S R - R «  Bitte keine U-Bezeichnungen z.B. U8 oder Zahlen verwenden
AV e — , . . . Bei mehreren Mannschaften folgende Kennzeichnung nutzen I, I, lll, IV, V, ....
. Bei Spielgemeinschaften folgendes Schema anwenden SpG
miel - Vereinsname/Vereinsname
Teilnahme keine Meisterschaftsteilnahmea 2 . J ah rg an g
. Sollte jahrgangsrein gespielt werden dann als alter oder jinger angeben,
Alias-Namen fiir Robotertexte (Mannschaft) et ansonsten gemiSCht
j ;;g;;;;;p:!;l;;:};;;;::f-;;;mn das letzte Spisl 3 . S p | e | Starke
& Robotertext ir den Kurznamen der Mannschaft . Bitte realistisch einschatzen, die Gruppeneinteilung soll nach Regionalitat,

Spielstarke und Mannschaftsstéarke erfolgen
4. Mannschaftsstarke

ﬁ Robotertext fiir den 2lternativen Namen der Mannschaft

Spielgemeinschaft ~ . 3 =3vs3 oder 5 = 5vs5 inkl. TW
Veensrame T ot 5. Mannschaften die spielen (immer 1 eintragen)
o zecnepntin et e . 3vs3 - Richtwert 6-8 Kinder = 1 Team, ab 9 sollte ein weiteres Team gemeldet
_ _ werden
(_ veREIN DER 56 HINZUFOGEN ) . 5vs5 - Richtwert 6-12 Kinder = 1 Team, ab 13 sollte ein weiteres Team gemeldet
Spielstatten ) . Werd_en .
E= sind noch keine Spielstatten rugeordnet 6. Teilnahme (ignorieren)
( smieLsTarTe minzurOcen ) . Keine Meisterschaftsteilnahme, es gibt keinen Meisterschaftsspielbetrieb mehr
Ansetzungswiinsche A

Fur spielschwache Mannschaften empfehlen wir den Modus 3vs3, Wechsel zum 5vs5 ist
Spieltag o Keiner Mo Di Mi Do Fr Sa So Uhrzeit |m Wlnter mOglICh!!

Zusdtzliche Hinweise

www.fv-nordsachsen.de




Nordsachsischer
Fussballverband

E-Junioren

Mannschaftsname
. Bitte keine U-Bezeichnungen z.B. U10 oder Zahlen verwenden
. Bei mehreren Mannschaften folgende Kennzeichnung nutzen I, I, lll, IV, V, ....
. Bei Spielgemeinschaften folgendes Schema anwenden SpG
Vereinsname/Vereinsname
Jahrgang
. Sollte jahrgangsrein gespielt werden dann als alter oder jinger angeben, ansonsten
gemischt
Spielstarke
. Bitte realistisch einschétzen, die Gruppeneinteilung soll nach Regionalitat,
Spielstarke und Mannschaftsstéarke erfolgen
Mannschaftsstarke
. 5 = 5vs5 inkl. TW oder 6 = 6vs6 inkl. TW
Mannschaften die spielen (immer 1 eintragen)
. 5vs5 - Richtwert 6-10 Kinder = 1 Team, ab 12 sollte ein weiteres Team gemeldet
werden
. 6vs6 2> Richtwert 7-15 Kinder = 1 Team, ab 16 sollte ein weiteres Team gemeldet
werden
Teilnahme (ignorieren)
. Kreispokal, es wird keinen klassischen Pokalspielbetrieb geben
. Keine Pokalteilnahme, nicht notwendig siehe vorhergehenden Anstrich
. Keine Meisterschaftsteilnahme, es gibt keinen Meisterschaftsspielbetrieb mehr

Mannschaftsdaten und Steckbrief
Mannschaftsart Spiglkdassa
E-Junicren KinderfuBball
Manmachaft Spilpabiat
1 Mannschaft Kreis Mordsachsen 1
Moanmachaftrama® Mannschaftsstirke o )
BV Zschepplin &
-gie-nf:l;iht g Anzahl der Teams o 1 2 4
Spialstarie
mittel ~
Teilnzhme Kreispokal 2
keine Pokzltzilnahme *
keine Meisterschaftsteilnzhme
Alias-Namen fir Robotertexte (Mannschaft) Y
Roboterta fr den Mannschaftsnamen 3 .
& SV Zschepplin gewann das letzte Spiel
j Robotertext fiir den Kurznamen der Mannschaft
j Robotertext fiir den alternativen Namen der Mannschaft 4
Spielgemeinschaft A 5
. Anzahl .
Vereinsname Typ Spieler
5V Zschepplin Federfihrender Venzin
' ™
| WVEREIM DER 5G HINZUFOGEN I
e S
Spielstatten I 6
Es sind noch keine Spielstatten rugeordnet "
' ™y
[ SPIELSTATTE HINZUFOGEN )
e S
Ansetzungswiinsche A
Spieltag o Keiner Mo Di Mi Do Fr So Uhrzeit
Zusatzliche Hinweise
A

www.fv-nordsachsen.de




Mannschaftsdaten und Steckbrief

Mannschaftsart
D-Junioran

Manrachaft

1 Mannschaft

Mannschaftnama *

EpG Ischepplin/Maundorf

Zpiglklazze

Kraisliga A

Soiclgebict
Kreis Mordsachsen

Mannschaftsstirke o s

A & Nordsdchsischer
)
5/ Fussballverband

D-Junioren

1. Mannschaftsname
. Bitte keine U-Bezeichnungen z.B. U13 oder Zahlen verwenden

Teilnahme Landaspaokal
Kreizpokal
keine Pokalteilnahme

keinz Meisterschaftsteilnahmea

. Bei Spielgemeinschaften folgendes Schema anwenden SpG
Vereinsname/Vereinsname
2. Jahrgang
. Sollte jahrgangsrein gespielt werden dann als alter oder jinger angeben,

. Bei mehreren Mannschaften folgende Kennzeichnung nutzen I, 11, Il IV, V, ....

Alias-Namen fir Robotertexte (Mannschaft) s
- ansonsten gemischt
3.  Mannschaftsstarke
/ Robotertext fiir den Kurznamen der Mannschaft "
. 7vs7 also 8 auswahlen
& Robotertext fir den altermativen Namen der Mannschaft . 7vs7? =2 Richtwert 9-14 Kinder = 1 Team, ab 18 sollte ein weiteres Team
gemeldet werden
Spielgemeinschaft s 4 Teilnahme
. Anzzhl rras .. e - . . T
Versinsname T Spicler . Sorgfaltig ausfillen, spatere Anderungen sind nicht mehr méglich
SV Izchepplin Federfiihrender Verein
[’l VEREIN DER 5G HINZUFOGEN '\]
Spielstatten B
Es sind noch keine Spielstatten zugeordnet
[/ SPIELSTATTE HINZUFOGEN '\]

Ansetzungswiinsche B
Spieltag o Keiner Mo Di ™i Do Fr Sa So Uhrzeit

Zusatzliche Hinweise

A
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Mannschaftsdaten und Steckbrief 1
Crumioren, Krsisobertiga C-Junioren
st :‘ N:ﬂh:ke 1. Mannschaftsname
SV rmehappin 4GP TEEETE 07 0s Cm «  Bitte keine U-Bezeichnungen z.B. U15 oder Zahlen verwenden
N R . Bei mehreren Mannschaften folgende Kennzeichnung nutzen |, I, llI, IV, V, ....
spolal, . Bei Spielgemeinschaften folgendes Schema anwenden SpG
keine Meisterschaftsteilnahme Vereinsname/Vereinsname
Alias-Namen fiir Robotertexte (Mannschaft) ~ 2. Jah rgang . ) . .
i o . Sollte jahrgangsrein gespielt werden dann als alter oder jinger angeben, ansonsten
& SV Zschepplin (vGF) gewann das letzte Spiel. g emi s Cht
4 Roboreres i den Kurramen der Manrsclaf 3. Mannschaftsstarke
j Robotertext fiir den alternativen Mamen der Mannschaft ] gvsg
. 9vs9 - Richtwert 12-16 Kinder = 1 Team, ab 24 sollte ein weiteres Team gemeldet
Spielgemeinschaft - B Wel’den
vereinsrame w Spieer 4.  Teilnahme
SV Zchepplin Federtthrender Verein . Sorgféltig ausfiillen, spatere Anderungen sind nicht mehr moglich

p
( VEREIN DER 5G HINZUFOGEN
.

Spielstdtten Ea
. Zeitpunkt . -
Zeitpunkt von biesl pur Vereinsname Spielstatte verwenden
a . . bis . . P .
] ab Saisonbeginn Saisonende 5V Ischepplin Sportplatz Zschepplin

P
( SPIELSTATTE HINZUFOGEN
\.

Ansetzungswiinsche ~

Spieltag o Keiner Mo Di Mi Do Fr Sa So Uhrzeit

Zusatzliche Hinweise

www.fv-nordsachsen.de




6 A Nordsachsischer
) &
ed™ Fussballverband

Spielstatben -
Es simd rree-ch B=mime: SpielstaSrtren ougeaeordmeat
- e
i SPIELSTATTE HIMNMZUWUFDGGERM k]
. —
Aurmssat o mag swriiilresac e e
Spieltag 00 Moimer Tl [ =t i | - P Fr Sa = L =it
Fusasrriliche Himereise
-

Allgemeine Hinweise
1. Spielstatte
+ Es kodnnen in Bezug auf Zeitraume verschiede Spielstatten hinterlegt werden z.B.
o SpG Muster/Hausen Saisonbeginn bis 31.12. in Muster und 01.01. bis Saisonende in Hausen
o Saisonbeginn bis Ende Oktober Rasen, Anfang November bis Ende April Kunstrasen, Anfang Mai bis Saisonende Rasen

2. Spieltag
* Waunschspieltag und gewunschte Anstof3zeit kobnnen hinterlegt werden.
+ Hinweis: Nicht alle Winsche kdnnen bei der Ansetzung bertcksichtigt werden
3. Zusétzliche Hinweise
+ Hier ist Platz fur jegliche zusétzliche Hinweise z.B.
o fur feststehende Termine wenn keine Heimspiele méglich sind
o Termine fur Vereinsevents an denen z.B. KiFu-Festivals oder KiFu-Turniere gewiinscht sind
o ....
4. Gemeldete Mannschaften missen an den Spieltagen verpflichtend antreten!
5. Die optimale Verteilung der Spieltage wére
« Sonntag: A, C,E, G
+ SamstagB, D, F

www.fv-nordsachsen.de
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